KURALLAR
Sistem

1. Expo Medya Sirketler Basketbol Ligi'nde takimlar kura ile belirlenecek gruplarda tek devreli lig usultyle
miucadele edeceklerdir. Takimlar gruplardaki siralamalarina gore 2. turdaki rakipleriyle esleseceklerdir.
Bu turdan itibaren tek macli eliminasyon sistemi uygulanacaktir (katilimci takim sayisina gére sistemde
degisiklik yapilabilir).

2. Grup maglarinda puan esitligi halinde Uluslararasi Basketbol Federasyonu (FIBA) averaj kurallari
uygulanir.

Oyun Alani
3. Oyun alani basketbol yari sahasidir.
Oyun Suresi

4. Oyun siiresi on bes dakikadir. ilk on lic dakikada molalar ve-hakemin siirenin durdurulmasini istedigi
zamanlar harig siire durdurulmaz. Son iki dakikada oyun durdugunda saat de durdurulur.

5. On bes dakikalik stirenin beraberlikle sonuglanmasi halinde esitlik bozulana kadar iki dakikalik
uzatmalar oynanacaktir. Uzatmalarda oyun durdugunda saat de durdurulur.

Takim Kadrolari

6. Expo Medya Sirketler Basketbol Ligi 4'er kisilik takimlar halinde tek potada oynanacaktir. Takim
kadrolari en fazla 10 oyuncudan olusur. Teknik kadrolar ise 2 kisiden olusur. Teknik kadrodaki kisilerde
sirket calisani olma sarti aranmaz. Takimlar erkekler (karma) kategorisinde kadrolarinda diledigi sayida
kadin oyuncu bulundurabilirler. Kadinlar kategorisinde ise sadece kadin oyuncular yer alabilirler.

7. Expo Medya 4x4 Sirketler Basketbol Ligi'nde sadece 18 yasini tamamlamis oyuncular oynayabilir.
8. Takimlar ligde ilk'maga ¢iktiklari andan itibaren kadrolarinda degisiklik ve ekleme yapamazlar.

9. Katihmci sirketler kadrosunda bulunan bir oyuncunun lig sirasinda isten ayrilmasi halinde Expo
Medya’ya bildirim yapmakla yiikiimlidiir. isten ayrilan oyuncu resmi isten cikis tarihinden itibaren
oynatilamaz. isten ¢ikis bildirgesinin génderilmesi kaydiyla isten ayrilan oyuncu yerine kurallara uygun
yeni bir oyuncu bildirilebilir.

10. Takimlar maga en az iki kisi ile baslayabilir.
Oyuncu Degisikligi

11. Oyuncu degisiklikleri ancak oyun durdugu anlarda yapilabilir. Oyuncu degisikligi icin topa sahip olma
sarti aranmaz.



Oyuncularin Giysi ve Geregleri

12. Takimlar kendilerine 6zel olarak yaptirilacak olan 0-99 arasi 6n ve arka numarali tek tip forma ile
mucadele edebilirler.

13. isteyen takimlar kendi formalarini kendileri yaptirabilir.

14. Forma rengi benzerligi olmasi durumunda Expo Medya'nin dagitacagi yelekler kullanilir. Forma
renklerinin benzerligi halinde yelek giyecek takim kura ile belirlenir.

15. Sadece sampiyon olan sirketler (sampiyonluk sayisi kadar) formanin 6n sol Ust késesine 3,5 cm
gecmeyecek sekilde yildiz koyabilirler.

16. Oyuncular ancak spor salonuna uygun ayakkabi ile miicadele edebilir.

17. Takilara (saat, kolye, bileklik vs.), yaralanmalara neden olabileceginden musaade edilmeyecektir.
Gozliik ise sorumluluk oyuncuya ait olmak Gizere kullanilabilir.

18. Miisabakalar Organizasyon Komitesi'nin belirledigi toplarla oynanir.
Kaptanlar

19.Takimin yetkilisi kaptandir. Dolayisiyla kaptanlar Sirketler Basketbol Ligi kurallarini iyi bilmelidir.
Kaptanlar, saha ici ve saha disinda hakemlere ve gorevlilere yardimci olmalidir.

Teknik Kadro

20. Teknik kadrolar iki kisiden olusur. Teknik kadroda yer alan kisilerin sirket ¢alisani olma zorunlulugu
yoktur.

21. Teknik kadroda yer alan kisiler nceden yazili olarak bildirmek ve ilgili evraklarini tamamlamak
kosuluyla bir kez degistirilebilir. Miisabaka giinii degisiklik kesinlikle kabul edilmeyecektir.

22. Teknik kadroda yer alan kisiler soyunma odasi, koridor, oyun alani gibi teknik alanlarda takimla
birlikte bulunabilirler. Bu kisiler disinda teknik alanlarda tanimli olmayan kisilerin bulunmasi yasaktir.
Tanimsiz kisilerin belirtilen teknik alanlarda bulunmasi nedeniyle takimlar gesitli cezalar alabilir.

23. Teknik kadroda yer alan kisiler sorumlu davranislar icinde bulunmaldirlar. Bu kisilerin saha ici ve saha
disinda centilmenlige aykiri davraniglari halinde kendileri ve / veya takimlari ceza alabilir.

Oyuna Baslama

24. Oyunculardan biri Gi¢ sayl bolgesinden bir atis kullanir. Atis basarili olursa oyuna takimi, aksi halde
diger takim oyuna baslar.

25. Basket atan takim savunmada oyuna baslar. Savunma takimi topu hiicum takimindan bir oyuncuya
verir. Hicuma baslayacak oyuncu ii¢ sayi bélgesinde bir noktada olmalidir. Savunma takiminin yerlesmis
oldugu pozisyonlarda hiicum yapacak takim savunmadan topu almaksizin (g sayi bélgesinden oyuna



baslayabilir (hakemin onaylamasi halinde). Son iki dakika ve uzatmalarda oyun kenardan baslar. Hata ve
ihlallerden sonra topu hakemden almak kosuluyla kenardan da oyuna baslanabilir. Hakemler oyuna hangi
sekilde baslanacagina karar verebilirler.

26. Oyun icinde her tiirlG hava atisini gerektiren durumda takimlar sirayla oyuna baslama hakki kazanir.
Bu siralamada 6ncelik macga savunma olarak baslayan takimindir (uzatmalar dahil).

27. Savunma ribaundu alan veya top kapan takim topu (i¢ sayi ¢izgisinin disina tasimadan hiicum hakkini
kullanamaz. Bu sekilde basket atan takimin sayisi iptal edilir ancak topa sahip olma hakki alinmaz. Hiicum
suresi sifirlanmaz.

Sayilar

28. Sayilar normal salon basketbolunda oldugu gibidir. Fauller bir sayi, sahadan.yapilan atislar iki sayi, l¢
sayl bolgesinden yapilan atislar li¢ sayl degerindedir.

Fauller

29. Tiim faullerde salon basketbolu (FIBA) kurallari uygulanir.

30. Bes faul yapan oyuncu oyun disi kalir.

31. Takim faul limiti dorttiir. Besinci faulden itibaren atis uygulanir.
Molalar

32. Her takimin normal siire igin bir ve tiim uzatmalar igin bir tane otuz saniyelik mola hakki vardir.
Normal sire iginde kullanilmayan mola uzatma devresinde kullanilamaz. Takimin mola kullanabilmesi igin
oyunun durmus olmasi gerekir. Molada oyun siresi durdurulur.

Hakemler

33. Maglar oyun kurallarii uygulamada yetkili hakemler tarafindan yonetilir. Hakemlerin oyun ile ilgili
kararlari nihaidir.

Cezai Durumlar
34. Hatali oyuncu oynattigi belirlenen takim hiikmen yenik ilan edilir.

35. Expo Medya, hilkmen maglubiyet gerektiren her tirlii durumda ilgili takima hilkmen maglubiyete ek
olarak ihrag dahil her tirli cezayi verebilir.

36. Takimlar mag saatinden otuz dakika 6nce salonda hazir bulunmahdir. Maglar programda ilan edilen
saatte baslatilir. Misabakanin hakemi magi baslatmak tzere sahaya ciktiginda sahada en az iki kisi ile
hazir bulunmayan takim hikmen maglup ilan edilir (10-0). Maga eksik baslayan takimin oyuncusu hazir
oldugunda oyunun durdugu bir anda hakem kontroliinde oyuna girebilir. Ge¢ kalan takimlar icin herhangi
bir bekleme siresi uygulanmaz.



37. Grup maglarinda hitkkmen maglup olan takima puan verilmez. iki hiikmen maglubiyet alan takim
turnuvadan ihrag edilir. Daha 6nce oynadigl maglar da degerlendirme disi kalir.

38. Sahada gesitli nedenlerle bir kisi kalan takim magi kendiliginden kaybeder. Kendiliginden yenilgi
durumunda magi kazanan takim dndeyse, oyunun durdugu andaki skor gecerli olur. Eger bu sirada magl
kazanan takim geride ise skor o takimin lehine 10-0 olarak islenir. Oyunu kendiliginden yenilgi ile
kaybeden takim grup maclarinda bir puan alir.

39. Turnuva boyunca saha ici ve saha disinda Fair Play'a aykiri davranislar Expo Medya tarafindan aninda
cezalandirilir. Diskalifiye edilen oyuncu otomatik olarak en az bir mag oynamama cezasi alir. Bu ceza
gozlemci ve hakem raporlari dogrultusunda arttirilabilir.

40. Takimlar seyircilerinden sorumludurlar. Expo Medya seyircilerin Fair Play'e aykiri tutum ve
davranislari nedeniyle takimlara ihrag dahil her tirli cezayi verebilir.

Diger
41. 3 saniye, 14 saniye ve 24 saniye kurallari uygulanir.

42. Oyuncular lig stiresince resmi kimliklerini yanlarinda bulundurmak zorundadir. Maclar dncesi gerekli
gorildigi takdirde kimlik kontrolii yapilacaktir.

43. Salon girisinde tim seyircilere asi sertifikasi ve HES kodu kontroli yapilacaktir.

44. Oyuncularin sakatlanmasi halinde hakemler oyunu durdurabilir. Uluslararasi kurallara gore; sakatlik
oldugunda top canliysa, hakemler oyun tamamlanana kadar, yani topu kontroliinde bulunduran takim
sayl icin sut atana, topun kontroliinii kaybedene, oyunu yavaslatana veya top 6lene kadar diiduk
calmazlar.

45. Maddelerde yer almayan hususlarda basketbol oyun kurallari ve hakem takdiri gecerlidir.
46. Organizasyon ile ilgili her tlrli konuda tek karar merci Expo Medya'dir.
47. Expo Medya'nin turnuva ile ilgili her tarlt degisikligi yapma hakki saklidir.

48. Sirketler Basketbol Ligi'ne katilan tim takimlar kurallari ve detaylari okuyup kabul etmis sayilir.



